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Élément de contexte 2 : rareté d' outils
d' évaluation en histoire au lycée

Contexte de l’innovation Problématique

Élément de problématique 1: comment 
concrétiser plus les cours d' histoire au 

lycée

Élément de problématique 2: Est ce que 
les mots  mêlés contribuent à réduire le 

problème des outils d' évaluation  en
histoire？

Élément de problématique 3 :  Que 
peut- on faire pour que les mots mêlés  

figurent sur la liste des outils d ' 
évaluation en histoire au lycée

Élément de contexte 1 :  cours moins 
concrétisés   

Élément de contexte 3 :  Non utilisation
d'outils innovants d' évaluation des 

acquis tels que les mots mêlés



v

Reconcrétiser les cours

Objectif général Objectif spécifique 1

La taille de la fratrie ?
Le niveau scolaire des parents ?

Objectifs de 
l’innovation

Faire participer les élèves

Stimuler la concentration et la
mémoire

Socialiser les élèves

Objectif spécifique 2 Objectif spécifique 3



Démarche adoptée

Donner un problème 
de mots mêlés à

chaque équipe ainsi 
que les règles de jeu. 

Chaque groupe repère
les mots clés du 

chapitre dans la grille

Répartir les élèves en équipes
de travail

Etablissement du résumé
du chapitre par chaque  
équipe ( selon la propre 
formulation de l’équipe)

Chaque équipe présente au 
tableau le résultat de son 

travail en définissant chaque
mot de la grille, en le plaçant, 

en l’expliquant dans son 
contexte d’ utilisation en

cours

ajustement du professeur et 
établissement d' un nouveau

résumé

Étape 1

Étape 2

Étape 3

Étape 4
Étape 5



Impact 1

participation des  élèves faculté de mémorisation
plus développée

aac

Impact 2

faculté de socialisation
plus développée

soias

Impact 3

Reconcrétisation effective 
du cours, leçon bien 

assimilée

e

Impact 4

Impacts de l’innovation



Actions à mettre en œuvre pour poursuivre les avancées

Action 1

Action 2

Initier les enseignants ou futurs enseignants d’
histoire à l’ utilisation de cet outil pédagogique
( dans les lycées, les écoles de formation des
enseignants)

Publier et utiliser cet outil
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