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Matière mal aimée

Contexte de l’innovation Problématique

Quelle pratique pédagogique est plus 
adaptée ? 

Comment motiver les élèves en cours 
de géographie et leur faire apprécier la 

matière ? 

Comment aider les élèves à mieux 
comprendre et mobiliser des notions 

complexes ? 

Pratique pédagogique actuelle  

Notions abstraites et complexes

Dans quelle mesure la pratique d’une démarche pédagogique différente en 
géographie permet-elle de motiver les élèves en cours et les aider à mieux 

comprendre et mobiliser des notions complexes ? 



v

une démarche différente de celle qui est plus 
traditionnellement mobilisée par les équipes 
pédagogiques dans l’enseignement de la 
géographie au collège (cycle 3). 

Mener une démarche 
pédagogique différente 

Permettre aux élèves de 
construire leurs savoirs 

La taille de la fratrie ?
Le niveau scolaire des parents ?

Objectifs de 
l’innovation

Exploitation des documents qu’ils 
créent et choisissent. 

Montrer aux élèves que la technologie 
peut être utilisée dans le cadre de leurs 
apprentissages.

Faire aimer davantage la matière aux élèves. 

Impulser l’intégration du 
numérique dans la 

pratique pédagogique 

Les motiver à comprendre 
et à apprendre des notions 
abstraites.



Démarche adoptée

PREPARATION DE LA SORTIE 
SUR LE TERRAIN

ELABORATION D’UN PROJET 
PEDAGOGIQUE

PUBLICATION

PREPARATION DE LA 
PRODUCTION FINALETERRAIN: 

observation, prise de 
photos, 

enregistrement de 
son

Étape 1

Étape 2

Étape 3

Étape 4
Étape 5

GOOGLE MAPS

APPAREIL PHOTO
DICTAPHONE

CANVA

SITE INTERNET
RESEAUX SOCIAUX



Impact 1

Prise de conscience des 
façons dont ils pratiquent 

leur espace proche (élèves)

Motivation impactant 
sur la compréhension et 

la mobilisation de la 
notion abordée  

(élèves)

Impact 2

Usage pédagogique des 
outils numériques

Impact 3

Inspirer d’autres équipes 
pédagogiques 

Impact 4

Impacts de l’innovation



Actions à mettre en œuvre pour poursuivre les avancées

Action 1

Action 2

Mener le projet avec une nouvelle génération 
d’élèves. 

Mise en oeuvre d’un projet pédagogique
mobilisant les outils numériques avec un
établissement du système éducatif malagasy.
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