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Contexte de l'innovation

Des quiz sur Google forms: pour
diagnostiquer la représentation mentale
de apprenant

Evaluation, feedback instantané :
|dentification et analyse des erreurs,
remédiation individualisée.

Utilisation d’'une application éducative:
Donner un sens aux concepts
fondamentaux (VR)
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Problématique

Representation mentale de Uapprenant
erronée et /ou lacunaire

Remediation vs Corrigé:
La remédiation ne consiste pas
simplement a fournir un corrige

Non maitrise des concepts
fondamentaux: nombres relatifs,
fractions et puissances
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Objectif général )

Renforcer la représentation
mentale de lapprenant sur les
concepts fondamentaux: nombres
relatifs, fractions, puissances et
sur leurs applications dans
d’'autres domaines.

Optimiser I'apprentissage de
mathématiques.

Objectifs de
I'innovation

Objectif spécifique 2 ’ Objectif spécifique 3

~
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Dynamiser la pratique enseignante en Se familiariser avec ['utilisation de la
utilisant la technologie éducative. technologie éducative.
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Diagnostiquer I'erreur et/ou
lacune
(Quiz: Google forms)

- -

|dentifier et Analyser
I'erreur récurrente
(exploitation du quiz)
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Déconstruire et

remédier |'erreur , ) .
Evaluer I'évolution de la

commise de

'apprenant performance de

(Utilisation dune ~ l'apprenant
application ~ (évaluation formative
éducatives, continue)
immersion)
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Impacts de l'innovation

Feedback instantané sur
la performance de
'apprenant et
ajustement des stratégies
d’enseignement dans la
pratique enseignante
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Impact 4

Immersion et motivation
accrue de l'apprenant
durant le quiz et la
séquence de la
remédiation

\_

Stimulation de la
créativité et de

'apprentissage autonome

/

Réduction de I'échec en
maths

\_ /
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Actions a mettre en ceuvre pour poursuivre les avancées

Intégrer des outils numériques tels que les
tablettes, les smartphones, les ordinateurs
: portables, les tableaux interactifs et les logiciels
Action 1 ) . N
éducatifs dans chaque établissement. Ces
outils permettront a I'enseignant et a
I'apprenant d'accéder aux nouvelles
technologies éducatives.

Formation des enseignants sur 'utilisation de

Action 2 ) numériques et sur la didactique de

mathématiques.
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